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1. INTRODUCCION

Al igual que el resto de los paises de la region, Honduras enfrenta una nueva realidad educativa
caracterizada por una crisis educativa y pérdida de aprendizaje. Es urgente reinventar la practica
educativa para garantizar, por un lado, el acceso, la permanencia, la recuperacion, la aceleracion
y la continuidad de los aprendizajes; y, por otro lado, reducir las brechas de acceso a tecnologia
digital bajo enfoques de equidad, inclusion e innovacion pedagdgica haciendo uso de la tecnologia.

Este documento es muy relevante e importante, ya que pretende orientar la politica educativa de
Educacion Digital en Honduras. Esta dirigido a tomadores de decisiones, la academia, ONGs,
cooperacion internacional, empresa privada, municipalidades, inversionistas, donantes, asi como
a instituciones y organismos gubernamentales y no gubernamentales, directores y docentes, y
todas las personas e instituciones interesadas en contribuir a la expansion gradual y progresiva de
la educacion digital en Honduras.

De acuerdo con diversos reportes globales de educacion postpandemia, existe evidencia suficiente
para hablar de una reversion en afios de progreso y pérdidas de aprendizaje que podrian afectar
directamente la acumulacion de capital humano, aumentar la desigualdad social, disminuir la
empleabilidad, impactar en la productividad y los ingresos futuros (hasta un 10%). Ademas, estas
pérdidas afectan directamente la cobertura y calidad educativa, incrementando la inequidad y
vulnerabilidad, especialmente en la nifiez que vive en sectores rurales, poblaciones en contextos
de violencia, vulnerabilidad social y pueblos indigenas.

El informe global "Salvando una Generacion" (Banco Mundial; UNICEF, UNESCO, 2022) indica
que las pérdidas de aprendizaje proyectadas y reales fueron significativas y mas graves para los
primeros grados. En el caso de Honduras, al igual que en varios paises de la region, se calcula
una media de entre 1.5 y 2 afios de pérdida de aprendizaje desde el inicio del confinamiento. El
informe también menciona que los niveles de rendimiento en areas curriculares prioritarias como
lectoescritura y matematicas en estudiantes de primaria podrian haber caido a niveles similares a
los de hace mas de diez afios, en un contexto en el que las mejoras ya eran muy lentas en nuestra
region. En resumen, las pérdidas de aprendizaje podrian resultar en una disminucion de cerca del
12% en los ingresos a lo largo de la vida de un estudiante actual.

Ademas, la marcada brecha digital en la region exacerbod esta situacion. A pesar de los grandes
esfuerzos e inversiones para apoyar la continuidad del aprendizaje, la educacion a distancia se
enfrentd a varias limitaciones, como: (i) el nivel de conectividad (cantidad y calidad); (ii) el
acceso a dispositivos y plataformas; (iii) la implementacion de estrategias de respuesta; (iv) las
competencias digitales de los docentes; (v) las limitaciones institucionales; y (vi) la infraestructura
basica. Esto representd un enorme desafio para los sistemas educativos de la region.

En este contexto, es importante destacar otros factores propios del contexto hondurefio que deben
considerarse dentro de la crisis educativa, como la violencia, que sigue siendo una realidad cotidiana
para nifios, nifias y adolescentes en muchas comunidades del pais. Esta violencia se manifiesta en
el hogar, la escuela y la comunidad, afectando las trayectorias educativas y aumentando el
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riesgo de vulnerabilidad a la integridad humana. Se estima que alrededor de 820,000 nifios (de 3 a
17 afios) estaran fuera del sistema escolar para 2023 y 2024, lo cual representa uno de los grandes
desafios para el gobierno y especialmente para la Secretaria de Educacion. Es crucial que esto sea
el foco de la agenda y los planes educativos, a través de estrategias de prevencion y erradicacion
como ejes transversales, articuladores e integrales en las escuelas.

Ademas, el sistema educativo hondurefio se vio afectado simultdneamente por fendémenos naturales
durante la pandemia (tormentas tropicales ETA e IOTA), lo cual profundiz6 la baja capacidad de
respuesta para la entrega de servicios educativos a través de modalidades virtuales e hibridas.
Esto, sumado al limitado acceso a dispositivos tecnoldgicos y las dificultades relacionadas con
la conectividad (con una tasa de penetracion de Internet del 40% en 2020), exacerbo las brechas
socioeducativas preexistentes en Honduras. Esto puso de relieve la necesidad de abordar no solo la
brecha digital, sino también las desigualdades estructurales que afectan el acceso a la educacion.
Como respuesta, surgieron diversas iniciativas de integracion tecnoldgica a nivel nacional y
subnacional, muchas de ellas con enfoques integrales e inclusivos que, a corto plazo, mitigaron la
situacion permitiendo la continuidad parcial de la actividad educativa, y otras con alto potencial
para sentar las bases de modelos de educacion digital contextualizados e integrales.

Eneste escenario, y tras un intenso proceso de identificacion y mapeo de estas iniciativas, el Gobierno
de Honduras, a través de la Secretaria de Educacion y el Programa Nacional de Transformacion
Educativa Digital (PNTED) de la Red Solidaria en colaboracién con UNICEEF, establecio la Mesa
Ampliada de Educacién Digital. Esta Mesa esta integrada por instituciones gubernamentales
(SEDUC, CONATEL, DIGER, SEDESOL), cooperantes y multilaterales (USAID, BID, Banco
Mundial, UNESCO, OEI), fundaciones (Zamora Teran, Terra, Hombro a Hombro, Honduras
STEM), ONGs (Save the Children, Vision Mundial, CHILFUND), empresa privada y academia.
Su objetivo es impulsar una estrategia y politica de transformacion digital de la educacion basada
en la politica existente, estudios globales como el GEM Report y, especialmente, en la evidencia
recabada por diferentes proyectos, programas y experiencias innovadoras implementadas en el
pais, como GIGA, Pasaporte de Aprendizaje, Una computadora por nifio, PNTED, Kolibri, Rachel,
y otras iniciativas del sector privado.

La Mesa Ampliada de Educacién Digital se concibe como un espacio colaborativo para disefiar,
innovar, experimentar y promover la implementacion gradual y progresiva de estrategias de
educacion digital. Ademas, busca asegurar los recursos técnicos y financieros necesarios para
llevar a cabo estas estrategias, asi como influir en la toma de decisiones a nivel nacional mediante
la incidencia y la abogacia con el Congreso Nacional, la Secretaria de Finanzas, bancos y otras
entidades gubernamentales pertinentes.

Como resultado de este trabajo articulado, en agosto de 2023 se llevo a cabo el primer encuentro
de educacion digital en Honduras: Educa-Digital.hn. Este evento sin precedentes marco un hito en
el sistema educativo publico al presentar experiencias, casos de éxito y conferencias de expertos
internacionales relacionadas con la educacion digital. Asimismo, estableci6 una vision y una ruta
hacia la reduccion de la brecha digital en el pais, estableciendo una meta a corto plazo (2024) para
conectar aproximadamente 2,000 centros educativos y amediano plazo (2026) 10,000 centros. Para
alcanzar esta meta, se requerird una estrategia y un plan de intervencion centrado principalmente
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en la formacion docente en competencias digitales, contenidos y plataformas accesibles, asi como
un marco pedagogico y un modelo de evaluacion, acompafiamiento y monitoreo escalables.

Esta meta cuenta con respaldo politico y viabilidad técnica, aunque enfrenta el desafio de asegurar
los recursos financieros necesarios para garantizar un crecimiento gradual, progresivo y sostenible.
Para lograrlo, se propone esta estrategia coherente con los compromisos del gobierno de Honduras.

2. ANTECEDENTES

Honduras harealizado diversos esfuerzos desde el aio 1993 para la incorporacion de las tecnologias
digitales en la educacion. En ese afio, junto con el PNUD y la UNESCO, el pais lanz6 el Programa
de Info-Pedagogia e Informatica Educativa (PIIE) a nivel de educacion basica y media, habiendo
beneficiado a 66 centros educativos a nivel nacional mediante la provision de recursos informaticos
en las aulas y cursos presenciales de alfabetizacion digital. Desde entonces, se han implementado
diversos programas y proyectos mayormente financiados con fondos externos provenientes de
créditos, donaciones y en algunos casos con fondos gubernamentales. Sin embargo, gran parte de
estas iniciativas han carecido de estrategias y planes de seguimiento, monitoreo, escalamiento y
sostenibilidad, aportando muy poco a la transformacion digital de la educacion.

Durante los afios siguientes, se llevaron a cabo proyectos como "Ampliando Horizontes", con el
proposito de dotar de equipos y aulas tecnoldgicas a escuelas e institutos de educacion media; el
Proyecto @prende (2006-2009) y el Programa de Educacion Primaria e Integracion Tecnologica
(EDUCATRACHOS) (2011-2015) con el apoyo del BID, con el objetivo de fortalecer aulas
tecnologicas y llegar a 4reas rurales mediante la dotacion de computadoras y conectividad
inalambrica llegando a 523 centros educativos, en donde también se apoy6 la formacion docente.

Ademas de estos programas, se enlistan en la tabla a continuacion las intervenciones mds relevantes
en materia de educacion con tecnologia, asi como sus alcances:

@prende 2006 al 2009 | Gobierno de la | Construccién y equipamiento de aulas | 2,250
Republica de tecnolégicas con proyector, impresora e
Taiwan, internet. Instalacién de Microsoft Office
Fondos y programas pedagdgicos.
Nacionales. Capacitacién en informética y
pedagogia a docentes.
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Ampliacién
del Tercer
Ciclo

portatiles y tabletas, para la utilizacién
de servidores de contenidos educativo,
en centros basicos sin acceso a Internet.

Educatrachos | 2011-2015 Banco Implementacién de modelo 1 506
(Programa Interamericano computadora por estudiante. Servicio
de Educacién de Desarrollo de internet, red inaldmbrica y
Primaria e (BID), computadoras portatiles para
Integracién Gobierno de la docentes. Desarrollo de recursos
Tecnolégica) Repdblica de educativos digitales para espariol y
Taiwan, Fondos Matemadticas, capacitacion a docentes
Nacionales. en uso de TIC en el aula y mesa
ampliada de Educacién digital de
ayuda para soporte técnico.
Ampliando 1998 — 2014 Fondos Nacionales | Dotacién de computadoras portatiles, | 296
Horizontes pizarras electronicas, mobiliario,
servidores y software educativo.
Alfabetizacién digital y capacitacién en
TIC a docentes de centros beneficiados.
Soporte técnico y supervision del uso y
manejo de las aulas tecnolégicas.
Proyecto 2007-2013 Unién Europea Instalacién de sistemas fotovoltaicos en | 68
Euro Solar comunidades indigenas. Provision de
computadoras, impresora
multifuncional, proyector, router e
internet satelital.
5 estrellas Desconocido | Fondos Conectividad y dotacion de 63
Nacionales computadoras de escritorio, impresoras,
mobiliario y servidores.
Lempira 2014-2015 Fondos Adecuacion y construccion de aulas 30
Digital Nacionales tecnolégicas, suministro de mobiliario,
internet y computadoras de escritorio.
Proyecto de |2016-2018 BID Incluyé un componente de dotacién de | 81
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A pesar de estos esfuerzos, persisten desafios en la adaptacion efectiva de las herramientas digitales,
el desarrollo en los curriculos adaptados a las necesidades y desarrollo de habilidades, conectividad
que responda a un uso pedagogico con suficiente ancho de banda y en el fomento de un uso educativo
y responsable de la tecnologia.

Entre 2016 y 2019, se implementaron pequefias iniciativas en algunos centros educativos con el apoyo
de diferentes organismos internacionales, empresas privadas y ONGs. En este periodo, se promovio la
conectividad en centros educativos, parques y plazas, mediante el programa "Internet del Pueblo". Sin
embargo, las limitaciones técnicas de bajo ancho de banda fueron una limitante como respuesta a un
enfoque mas integral para garantizar calidad y sostenibilidad.

Asimismo, la pandemia por COVID-19 dej6 en evidencia los desafios de una marcada brecha digital
caracterizada por la baja penetracion y cobertura a Internet en una gran parte del territorio nacional; la
inadecuada infraestructura tecnoldgica en los centros educativos, asi como un déficit en competencias
digitales y habilidades blandas en el personal docente para hacer frente a la denominada educacion
remota de emergencia caracterizada por el uso de recursos digitales como garante de la continuidad y
acceso al sistema educativo.

Como parte de las estrategias de contingencia ante esta situacion, la Secretaria de Educacion
implement6 en 2020 la iniciativa “Estudiando en Casa”, donde los docentes tuvieron que utilizar
diversas estrategias para llegar a los estudiantes, incluyendo el uso de WhatsApp, correo electronico,
educacion por radio y television, cartillas interactivas, plataformas de videoconferencias y herramientas
como Educatrachos, Google Classroom, Kolibri, entre otras.

En febrero de 2021, el Gobierno de Honduras, con el apoyo de UNICEF y Microsoft, lanzé el Pasaporte
de Aprendizaje, una solucion de aprendizaje digital para ofrecer a nifios, nifias y adolescentes acceso al
aprendizaje digital, ofreciendo mas de cuatrocientos cursos y contenidos digitalizados para asignaturas
de primero a noveno grado (primaria y secundaria inferior), en las asignaturas de espafiol, ciencias,
matematicas, y otras tematicas tales como Equidad de Género. Con el apoyo de la cooperacion de
Canada, Espafia y algunas ONGs, se logré implementar con €xito esta plataforma en integracion
con el proyecto global GIGA, que busca conectar la mayor cantidad de centros educativos en zonas
vulnerables del planeta, implementando este modelo en 40 centros educativos en conjunto con
estrategias de innovacion pedagogica para la conectividad sostenible.

Durante el 2022, el Gobierno de Honduras a través de la Red Solidaria y la Secretaria de Educacion
y con el apoyo financiero del Banco Interamericano de Desarrollo, lanza la prueba concepto del
Programa Nacional de Transformacion Educativa Digital (PNTED) en 72 centros educativos a partir de
un modelo integral de educacion digital comprendido por cinco elementos principales: conectividad,
dispositivos, plataformas y contenidos digitales, nuevas pedagogias y formacion docente ademas de
los componentes transversales de evaluacion, monitoreo y acompaiamiento, asi como el de alianzas
para ecosistemas Edutech. Este programa pretende beneficiar de forma directa a mas de 10,000
estudiantes y 1,000 docentes.

De forma mas reciente, se inici6 con la implementacion del Proyecto Educa Roatan, una iniciativa
privada a cargo de Fundacion Zamora Teran a través del Programa Mundial "Una Computadora por
Nifio” con apoyo de la Alcaldia de ese municipio y otros actores locales que tiene como objetivo,
brindar mejores oportunidades de aprendizaje a un aproximado de 5,500 estudiantes y docentes de
Islas de la Bahia a través de la dotacion de computadoras, unido a un proceso de acompafiamiento
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y formacion docente, con enfoque en el desarrollo de competencias de lectoescritura, digitales y
habilidades blandas.

Como parte de los trabajos de la Mesa ampliada de Educacion Digital, se lograron identificar otras
iniciativas de la cooperacion y empresa privada enmarcadas en la transformacion digital, mismas
que fueron presentadas en el evento Educa-Digital.hn y que se resumen a continuacion:

Re imaginando 2020- sin fecha defi- | Fondos internos Servicios de conectividad, 40
la educacion con | nida de finalizacion | UNICEF-GIGA, AE- | dispositivos (computadoras,
Giga y Pasaporte CID y Cooperacion | tabletas, celulares, proyecto-
de aprendizaje de Canada. res), innovacién pedagdgica
y plataformas como pasa-
porte de aprendizaje.
Proyecto 2024- 2026 Fondos Fundacién | Innovacién educativa para | 25
Microbit y MICROBIT, Centro | desarrollar habilidades del
Tecnovation de Innovacio- siglo XX haciendo uso de la
nes Globales de tecnologia y la innovacion
UNICEF y UNICEF | pedagégica para a resolu-
Honduras cién de problemas cotidia-
nos. Estrategia educativa
que busca desarrollar habi-
lidades especialmente en las
ninas.
Pasaporte de 2020 sin fecha defi- | Fondos internos Plataforma educativa
Aprendizaje, Onli- | nida de finalizaciéon | UNICEF-GIGA, AE- | donada por MICROSOF y
ne y Offline CID y Cooperaciéon | UNICEF a la SEDUC alojada
de Canadé. en la Plataforma EDUCA-
TRACHO que busca que
nifos, nifas y adolescentes
puedan acceder, permane-
cer y aprender, El Pasaporte
de Aprendizaje responde a
nivelacién, consulta, retroa-
limentacién, recuperacion y
aceleracion de aprendizajes,
atencién de nifios y nifias
migrantes retornados y nifiez
en movimiento entre malti-
ples usos.
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en temas de alfabetizacion
digital, ciencias de la com-
putacion, habilidades para
el empleo y para la vida,
programacién animada,
codificacion, etc.

Centros de conectividad
comunitarios, aulas tec-
nolégicas y entrega de
equipo de computo como
tabletas, laptops, pantallas
con proyectores y equipo
multimedia.

Programa 2022- sin fecha Fondos de Integracion de tecnologiaa | 40
Nacional de definida de Préstamo y través de marcos pedagogi-
Transformacion finalizacion Cooperacion cos y un modelo educativo
Educativa Digital Técnica No de educacion digital que
(PNTED) Reembolsable incluye: Dispositivos tecnol6-
del Banco gicos, conectividad, platafor-
Interamericano de | mas educativas adaptativas,
Desarrollo (BID) formacién docente y nuevas
pedagogias.
Educa Roatén 2023-2029 Alcaldia de Roatdn | Dotacién de 5,500 compu- |19
tadoras laptops, articulada
a un proceso de acompana-
miento y formacién docente
con enfoque en desarrollo de
competencias de lectoescri-
tura, digitales y blandas.
Progresa con 2022-2027 Adgencia de Estados | Establecer Ejes de Tecnolo- |1000
Educacién Unidos para el gia en Educacién (Hub Edu
Desarrollo (USAID). | Tech) y proporcionar Wi-Fi
satelital a escuelas y comuni-
dades remotas, conecténdo-
se a recursos educativos.
Fundacion Terra | N/A (Programa Empresas Contenidos digitales y 20
te Conecta continuo de Miembro de Terra | plataformas de formacion
Fundacién Terra) Inversiones docente y para estudiantes
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Proyecto de
Transformacién
Digital para una
Mayor Competiti-
vidad

2019-2025

Préstamo del Ban-
co Interamericano
de Desarrollo (BID)

Contribuir al aumento de la
competitividad de Honduras
a través de su transforma-
cién digital, mediante la
ampliacién de la cobertura
y uso de la conectividad; Se
financian las siguientes acti-
vidades tendentes a favore-
cer la calidad del servicio y
la innovacion digital:

1.- Conexidn de sitios publicos
a las redes de Banda Ancha
(1700 centros educativos).
2.- Equipamiento para la
gestion de dicha red.

1700

Competencias
Nacionales de Ro-
bética (Honduras
STEM)

2017- sin fecha defi-
nida de finalizacién

Empresa privada

Proyectos en el campo de
la educacién STEM (cien-
cia, ingenieria, tecnologia,
matem@tica) con énfasis en
robética

Misién Educativa
del Centro Regio-
nal para Excelen-
cia en Educacién-
CREE

2017- sin fecha defi-
nida de finalizacién

Fundacién Shoul-
der to Shoulder Inc
Y SUS SOCios.

Plataformas digitales offline
con contenido del curriculo
nacional bdsico enriquecido
con otros recursos.

Entrega de kits tecnologi-
cos con computadoras con
servidores locales, routers,
tabletas y dispositivos de
presentacién como Televiso-
res Inteligentes y Proyectos.
Innovacién pedagdgica

y tecnolégica a través de
centros STEAM con robética
y formacién docente.

100
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E-DUC@ BRECHA | 2023 Adencia Espariola | Fortalecimiento de las ha- 12
DIGITAL de Cooperacion bilidades de lectoescritura y

(AECID) y la Orga- | pensamiento légico mate-
nizacién de Estados | matico en los educandos del
Iberoamericanos Primer Ciclo de Educacién
(OED Bésica, utilizando las Tecno-
logias Informéticas Compu-
tacionales como herramien-
ta pedagdgica a través de la
dotacién de dispositivos tipo
tablets.

Estos proyectos no solo respondieron a las necesidades inmediatas de la educacion durante la
pandemia, sino que también sentaron las bases para una estrategia de educacion digital sostenible
y escalable.

3. MARCO NORMATIVO Y TEORICO CONCEPTUAL

En este contexto, y conociendo la necesidad prioritaria del sistema educativo de incorporar plenamente
los beneficios de las tecnologias y la innovacion pedagogica y modernas en el aula, se ha hecho necesario
disenar nuevas iniciativas que se adapten al contexto hondurefio.

A partir de la necesidad de promover la innovacion educativa, se estd generando un enfoque integral
de la conectividad junto con la pedagogia, que permitira dar un paso trascendental hacia la innovacion
y el desarrollo del espacio de aprendizaje, apoyado en las plataformas digitales disponibles como
Educatrachos y Pasaporte de Aprendizaje junto con los recursos y beneficios que brinda un contexto
digital globalizado, especialmente en los sectores rurales y urbanos marginales, pueblos indigenas
y afro hondurefios, nifiez migrante retornada y en movimiento y en general toda la poblacion mas
vulnerable de Honduras.

La conectividad escolar tiene el potencial de generar beneficios a largo plazo a través del crecimiento
economico de una poblacion mas capacitada y conocedora, creando una economia digital mas fuerte
con un mayor poder adquisitivo de los consumidores. Garantizar un acceso asequible a redes confiables,
rapidas y seguras (asi como a dispositivos y equipos) es fundamental para el éxito a largo plazo de
cualquier plan de conectividad escolar.

Dentro de este nuevo escenario, en el cual es necesario flexibilizar y ofrecer mejores estrategias,
alternativas y modalidades flexibles y atractivas a nifios, nifias y adolescentes, tanto hibridas, como a
distancia y mixtas, para lograr una implementacion exitosa, es necesario abordar varios aspectos:

Uno de los desafios a los cuales apuesta la educacion nacional es garantizar de manera gradual y
progresiva que todas las nifias, nifios y adolescentes, en las escuelas rurales, poblaciones apartadas y en
contextos de violencia, tengan acceso a dispositivos moviles y conectividad a Internet.

Pag.9



La planificacion cuidadosa es necesaria para asegurar que los contenidos, métodos y técnicas, y
modalidades para el aprendizaje, sean coherentes tanto en el entorno presencial como en el virtual
y mixto, haciendo uso de la innovacion pedagodgica tomando en cuenta el uso de la tecnologia,
con el fin de lograr:

* Recuperar la matricula
* Recuperar y acelerar los aprendizajes
»  Ofrecer modalidades alternativas y flexibles atractivas para nifios, nifias y adolescentes.

Esto implica:

Realizar los cambios necesarios en la normativa y en la practica de los horarios, calendarios, formas
de ensefiar y aprender en las aulas y escuelas, y las diferentes modalidades alternativas y flexibles
ofrecidas por la SEDUC, atendiendo a las condiciones, intereses, necesidades y aspiraciones de las
poblaciones mas remotas, rurales, pueblos indigenas y en poblaciones en movimiento, migrantes
y retornados y en contextos de violencia.

Los directores, profesores, y lideres de la comunidad deben estar preparados para gestionar estas
nuevos cambio e innovaciones pedagogicas, en sus escuelas y comunidades, desarrollando
las habilidades y capacidades del siglo XXI, ya que la escuela no volvera a ser la misma y la
educacion estd reclamando cambios y mejoras en lo que UNICEF denomina “Re imaginar la
escuela”, mediante modalidades alternativas y flexibles, y el andamiaje de modalidades, hibridas,
presenciales, a distancia, y brindar diferentes alternativas y oportunidades para todos y todas las
nifas, ninos y adolescentes de Honduras y sin dejar a nadie atras.

Entre las contribuciones que las estrategias de educacion digital, discutidas en este documento,
pueden realizar a las distintas modalidades y programas educativos rectorados por la Secretaria de
Educacion, se encuentra la consecucion, recuperacion, aceleracion de logros de aprendizaje por
medio de plataformas educativas, algunas de ellas de aprendizaje adaptativo, con metodologias
comprobadas que permiten alcanzar los logros de aprendizaje antes descritos mediante tecnologias
innovadoras e innovacion en el aprendizaje, que implementan los docente en los centros educativos,
asi como la inteligencia artificial (IA), evaluaciones automatizadas, entre otras, con especial
enfoque en las dreas curriculares de matematicas, ciencias naturales, lectoescritura en el idioma
espafiol, y el aprendizaje de inglés como segunda lengua, educacion de la nifias y habilidades para
la vida y para el trabajo.

3.1 MARCO NORMATIVO

La Constitucion de la Republica de Honduras
Establece el derecho a la educacion gratuita, obligatoria y de calidad en su articulo 147.

En cuanto al uso de avances tecnologicos e innovacion, dado que la educacion es un servicio
publico esencial, el Estado tiene la responsabilidad de utilizar los avances tecnologicos y la
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innovacion para garantizar una educacion de calidad y accesible para todos los ciudadanos.

Como lo estipulan los Articulos 123 y 151 de la Constitucion de la Republica, todo nifio debera
gozar de los beneficios de la seguridad social y la educacion. La educacion es una funcion esencial
del Estado para la conservacion, el fomento y la difusion de la cultura, la cual deberd proyectar sus
beneficios a la sociedad sin discriminacion de ninguna naturaleza.

La educacion en todos los niveles del sistema educativo formal, excepto el nivel superior, sera
autorizada, organizada, dirigida y supervisada exclusivamente por el Poder Ejecutivo a través
de la Secretaria de Educacion Publica, la cual administra los centros de dicho sistema que sean
totalmente financiados con fondos publicos (articulo 157).

La Convencion sobre los Derechos del Niiro

Como tratado internacional que establece los derechos fundamentales de los nifios, nifias y
adolescentes, proporciona un marco amplio que respalda la importancia de adaptar la educacion a
las necesidades y realidades de la infancia y la adolescencia, son relevantes para el abordaje de la
Educacion digital en Honduras los siguiente:

e Acceso a la informacion (articulo 17): Los Estados Parte se comprometen a garantizar el
acceso de los nifios a la informacion y materiales provenientes de diversas fuentes, incluyendo
las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

* Derecho a la Educacion (articulo 28): Reconoce el derecho del nifio a la educacion y
se compromete a garantizar la gratuidad y la igualdad de acceso a la educacion en todos
los niveles. Aunque no menciona especificamente la educacion digital, este articulo puede
interpretarse como la necesidad de adaptar la educacion a las realidades tecnoldgicas del
mundo moderno.

* Objetivos de la Educacion (articulo 29): Establece que la educacion debe orientarse hacia el
desarrollo pleno de la personalidad del nifo, el respeto a los derechos humanos y las libertades
fundamentales, y la preparacion del nifio para asumir una vida responsable en una sociedad
libre. En este sentido, la educacion digital puede desempenar un papel importante en el
desarrollo de habilidades y competencias necesarias para la vida en la sociedad actual.

* Derecho a ser Escuchado (articulo 12): Garantiza al nifio el derecho de expresar su opinion
libremente en todos los asuntos que le afecten, incluyendo decisiones relacionadas con su
educacion y el uso de la tecnologia en el proceso educativo.

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)

La estrategia de educacion digital estd estrechamente relacionada con varios Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS), especialmente aquellos que abordan la educacion, la igualdad de
género, la innovacion y la infraestructura tecnologica.
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A continuacion, se detallan los ODS mas relevantes en este contexto:

Objetivo 4: Educacion de Calidad: La educacion digital contribuye a garantizar una educacion
inclusiva, equitativa y de calidad para todos al mejorar el acceso a la educacion y ofrecer recursos
educativos de alta calidad. Ademads, fomenta la igualdad de oportunidades de aprendizaje al
facilitar el acceso a la informacion y al conocimiento de manera amplia y equitativa.

Para cumplir el objetivo 4, la financiacion de la educacion debe convertirse en una prioridad de
inversion nacional. Ademas, medidas como hacer que la educacion sea gratuita y obligatoria,
aumentar el nimero de docentes, mejorar la infraestructura escolar basica y adoptar la
transformacion digital son esenciales.

Objetivo 5: Igualdad de Género: La educacion digital desempefia un papel importante en la
reduccion de la brecha de género al proporcionar oportunidades de aprendizaje equitativas y
alentar la participacion de tecnologia, ciencias, matematicas y el aprendizaje de nifias y mujeres.
Promueve la igualdad de género al eliminar barreras de acceso y al ofrecer contenido educativo
que desafie los estereotipos de género tanto para las nifias como para los nifos.

Objetivo 9: Industria, Innovacion e Infraestructura: La educacion digital impulsa la innovacion
al proporcionar nuevas formas de ensefianza y aprendizaje, asi como al promover el desarrollo
de habilidades digitales necesarias para la economia del siglo XXI. Ademas, contribuye a la
construccion de infraestructuras resilientes al facilitar el acceso a la educacion en areas remotas o
con recursos limitados.

Objetivo 10: Reduccion de las desigualdades: La educacion digital puede ayudar a reducir
las desigualdades al proporcionar acceso a la educacion de calidad a comunidades marginadas y
grupos vulnerables. Al ofrecer oportunidades de aprendizaje en linea, la educacion digital puede
superar barreras geograficas y socioecondmicas, permitiendo que mas personas accedan y tengan
derecho a una educacion relevante, pertinente, significativa y trascendental en un mundo en
constante cambio y renovacion.

Objetivo 17: Alianzas para Lograr los Objetivos: La educacion digital facilita la colaboracion
entre diferentes actores, como gobiernos, organizaciones no gubernamentales y empresas, para
mejorar el acceso a la educacion y promover el desarrollo sostenible de manera mas amplia. Al
fomentar la colaboracion y el intercambio de conocimientos, la educacion digital contribuye a la
consecucion de los ODS de manera mas eficaz y eficiente.

La Ley Fundamental de Educaciéon

LaLey Fundamental de Educacién de Honduras, establece varios principios y disposiciones relacionados
con la educacion digital, la innovacion con uso de tecnologia, la formacion docente en este campo y el
derecho de los niflos, nifias y adolescentes a una educacion innovadora, participativa y de calidad. A
continuacion, se destacan algunos puntos relevantes:
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Principio de Equidad y Calidad: La ley establece el principio de equidad y calidad en la educacion,
garantizando que todos los estudiantes tengan acceso a una educacion de calidad, independientemente
de su origen socioecondmico o ubicacion geografica. Esto podria incluir el acceso a recursos educativos
digitales y tecnoldgicos para garantizar una educacion inclusiva y equitativa.

Flexibilidad: Es adecuar el proceso educativo a las competencias, aptitudes, intereses, expectativas y
necesidades de los educandos y a los cambios que experimenta la sociedad, la ciencia, la cultura, el arte,
la tecnologia y el ambiente.

Innovacion Educativa: La ley promueve la innovacion en el proceso educativo, fomentando la
adopcion de nuevas metodologias, herramientas y recursos pedagogicos para mejorar la calidad de
la enseflanza y el aprendizaje. Esto podria implicar el uso de tecnologias digitales en el aula y la
integracion de la educacion digital en el curriculo escolar.

En consonancia con los principios de innovacion educativa, la ley enfatiza la importancia de un curriculo
amplio, equilibrado y relevante que prepare a los estudiantes para un mundo cada vez més digitalizado.
Esto implica la inclusion de habilidades digitales como parte integral del proceso educativo, abarcando
desde el uso seguro de Internet hasta la comprension de conceptos avanzados de informatica.

Formacion Docente: La ley reconoce la importancia de la formacion continua de los docentes para
adaptarse a los avances tecnologicos y pedagogicos. Esto podria incluir programas de capacitacion
especificos en el uso de tecnologia educativa y herramientas digitales para mejorar la practica docente
y promover la innovacion en el aula.

Participacién Estudiantil: La ley también enfatiza la importancia de la participacion de los
estudiantes en su proceso educativo. Esto podria implicar el uso de tecnologias digitales para fomentar
la participacion y la colaboracion en el aula, asi como el acceso a recursos educativos en linea que
permitan a los estudiantes explorar y desarrollar sus intereses y habilidades de manera autonoma.

Derecho a una Educacion de Calidad: La ley reconoce el derecho fundamental de los nifios, nifias
y adolescentes a recibir una educacion de calidad que promueva su desarrollo integral. Esto implica
garantizar que la educacion sea relevante, significativa y adaptada a las necesidades y realidades de
los estudiantes en el siglo XXI, lo que puede incluir el uso de tecnologia digital y la innovacion en el
proceso educativo.

Integracion de Tecnologia en el Curriculo Escolar: La ley facilita la revision e integracion de la
educacion digital como herramienta y apoyo con contenidos en linea que favorecen la consulta y
el desarrollo del curriculo, lo que implica la planificacion y el disefio de actividades de aprendizaje
que incorporen la innovacion pedagdgica con el uso de la tecnologia y recursos digitales. Los
docentes pueden necesitar capacitacion y apoyo para disefiar y ejecutar estas actividades de
manera efectiva.

Promocion de Buenas Practicas: Promover la identificacion y difusion de buenas practicas en el
uso de la educacion digital, destacando ejemplos exitosos de integracion de tecnologia en el aula
y proporcionando orientacion sobre como replicar estas practicas en otros entornos educativos
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tales como GIGA, Pasaporte de Aprendizaje, y experiencias desarrolladas por PNTED y algunas
empresas privadas y ONGs en el pais.

Ademas de lo anterior la Ley, en el Art. 86 - establece que: Las operadoras de servicios de co-
nectividad electronicas autorizadas por la Comision Nacional de Telecomunicaciones (CONA-
TEL), tienen la obligacion de brindar sus servicios de Internet y datos, de manera gratuita a los
centros educativos oficiales donde tengan cobertura, lo que constituye un buen espacio, para el
didlogo, la incidencia y la abogacia hacia la concretizacion operativa, asi como su busqueda de
financiamiento con fondo propios del Estado, o mediante préstamos con la banca internacional,
y donaciones e inversiones de la cooperacion internacional, empresa privada, ONGs entre otros.
Disposiciones y regulaciones de CONATEL.

El articulo 22 de la Ley Marco del Sector de las Telecomunicaciones establece que los operadores
de servicios publicos de telecomunicaciones y tecnologias de la informacion y comunicaciones
(TIC) deben realizar una aportacion mensual del 1% de sus ingresos brutos a la Comision Nacio-
nal de Telecomunicaciones (CONATEL) dentro de los primeros diez dias calendario posteriores
al cierre del mes correspondiente.

CONATEL, deberé presentar a la Direccion General de Presupuesto, al mes siguiente al que se
generen dichos ingresos, la documentacion necesaria para comprobar que los importes han sido
registrados en la Tesoreria General de la Republica.

Por otro lado, segtin el articulo 183 de la Ley Marco del Sector de las Telecomunicaciones, CO-
NATEL tiene la facultad de incluir en los titulos habilitantes la Contribucion en Especie, mediante
la cual los operadores deben atender con sus servicios a areas subatendidas de Honduras.

Esto se establece en los respectivos contratos de concesion y en las normativas que CONATEL
NR 004/23 - Reglamento Especifico para la Aplicacion de la Contribucion en Especie de los Ac-
cesos Fijos de Internet Establecida en los Contratos de Concesion que se emitan al respecto.

En cuanto al Decreto Ejecutivo Numero PCM 23-2023, se atribuye a la Direccion de Gestion por
Resultados (DIGER) la responsabilidad de rectorar, coordinar y administrar el marco de planes y
politicas en materia digital del sector publico. Estas areas incluyen conectividad, tramites digita-
les, economia digital, datos abiertos, talento digital, ciberseguridad, entre otras, segtn las directri-
ces de la Presidencia de la Republica.

Para efectos de este reglamento los beneficiarios de los accesos fijos de internet seran los Centros
Educativos gubernamentales (escuelas, colegios y bibliotecas), segiin lo establecido en los
respectivos contratos de concesion.

Asimismo, y dentro de las Disposiciones Generales de Presupuesto 2024, se establece en su articulo
22, que CONATEL transferira a la Empresa Hondurefia de Telecomunicaciones (HONDUTEL)
Cien Millones de Lempiras Exactos (L100,000,000.00) con el proposito de continuar con la
implementacion del acceso universal a la tecnologia de la informacion y las comunicaciones a
través de la conectividad gratuita de internet a los Centros Educativos Publicos a nivel nacional.
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Desde el comité de desarrollo de la Mesa ampliada de Educacion Digital de la Secretaria de
Educacion, se promueve la integracion de diversas entidades estatales (Secretaria de Educacion,
DIGER, SEMUIJER, SENAF, SIONATEL, SEDESOL, HONDUTEL, PNTED-Red Solidaria,
Telebasica, UNAH, UPNFM) y de cooperacion externa (UNICEF, USAID, Banco MUNDIAL,
GIZ, OEIL, UNESCO demaés cooperantes de MERECE), empresa privada (como Grupo Terra,
Fundacion Zamora Teran,) y ONGs (como World Vision, Fundaciéon STEM, Ayuda en Accion,
Save the Children, Childfund) y otras como la AMHON vy las municipalidades, a través de
iniciativas de educacion digital.

La Cumbre Mundial de Educacién 2023 y el Gobierno de Honduras

El Gobierno de Honduras a través de la presidenta de la Republica, Ministro de Educacion y
comitiva de Gobierno particip6 activamente en la Cumbre Mundial de Educacion 2023, donde
se enfatizo en la importancia de los gobiernos, de abordar las brechas en el aprendizaje causadas
por la pandemia de COVID-19, asi como la relevancia de utilizar eficazmente la tecnologia y la
educacion digital para enfrentar estos desafios:

Recuperacion y aceleracion de aprendizajes: La pandemia de COVID-19 ha interrumpido
significativamente la educacioén en todo el mundo, dejando a muchos estudiantes con lagunas
en su aprendizaje. La cumbre inst6 a los gobiernos a implementar estrategias para identificar y
abordar estas brechas en el aprendizaje, tales como programas de tutoria, educacion personalizada
y recursos educativos adaptativos.

Tecnologia y educacion digital como herramientas de recuperacion: Se reconocié que la
tecnologia y la educacion digital pueden desempefiar un papel crucial en la recuperacion de los
aprendizajes perdidos. La cumbre enfatizo la necesidad de que los gobiernos fomenten el uso de
plataformas en linea, el aprendizaje a distancia, las aplicaciones educativas y otras herramientas
digitales para proporcionar acceso continuo a la educacion y apoyar larecuperacion de aprendizajes.

Desarrollo de habilidades digitales: Con el aumento de la digitalizacion en la educacion, se
resalto la importancia de que tanto estudiantes como educadores desarrollen habilidades digitales
solidas. La cumbre hizo hincapié¢ en la integracion de la ensefianza de habilidades digitales en el
curriculo educativo y en la capacitacion de los educadores para el uso efectivo de la tecnologia
en el aula.

Acceso equitativo a la tecnologia: Ademas, se promovio la necesidad de garantizar que todos
los estudiantes, especialmente aquellos en comunidades marginadas o con recursos limitados,
tengan acceso equitativo a la tecnologia y a la educacion digital. Esto podria incluir iniciativas
para proporcionar dispositivos tecnologicos y conexion a internet a aquellos que lo necesiten, asi
como para abordar la brecha digital de manera mas amplia.

Planificacion Estratégica Institucional y Plan 365 SEDUC

La Secretaria de Educacion para fortalecer el sistema educativo y mejorar la calidad de la
educacion en el marco de la Refundacion de la Educacion ha puesto en marcha un plan educativo
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que lo ha llamado “Plan 365 el cudl est4 orientado a tener una linea de trabajo, donde todas las
acciones que se ejecuten estén encaminadas a cumplir con este plan, el cual esta articulado con el
Plan Estratégico Institucional (PEI 2023-2026).

El Plan se denomina 365 ya que esta constituido por tres (3) pilares: i) que los nifios, nifias y
jovenes alcancen la plenitud y la felicidad, ii) un sistema educativo que erradique la pobreza y la
desigualdad construyendo democracia, y iii) un sistema educativo morazanista y liberador; seis
(6) elementos: 1) alimentacion escolar, ii) libros y material didactico, iii) mobiliario y tecnologia,
1v) infraestructura, v) formacion e investigacion docente, vi) ambientes educativos; y cinco (5)
objetivos: 1) leer y escribir bien, ii) comprension lectora, iii) desarrollo de la 16gica-matematica,
iv) habilidades digitales, y v) transformacion del entorno. Estos pilares elementos y objetivos,
definen en su conjunto los ejes prioritarios en los que trabajara la SEDUC en los proximos afios
con la realizacion de diferentes actividades para mejorar el acceso a la educacion publica en el
pais.

En cuanto a educacion digital se refiere, el plan 365 aborda en su elemento 3: mobiliario y
tecnologia como parte de los componentes integrales del modelo de escuela a la que aspira el
sistema educativo nacional. Asimismo, en su objetivo 4, se busca por un lado el fortalecimiento y
el desarrollo de competencias digitales en docentes y estudiantes como parte de la transversalidad
del curriculo y por otro que tribute al resto de elementos y objetivos en cuanto a potenciar las
habilidades de comprension lectora, habilidades l6gico-matematicas, la formacion y acompafiamiento
docente, asi como la transformacion del entorno para bien.

Asimismo, el PEI vigente, incluye dentro de sus proyectos estratégicos, la creacion de la Reptiblica
Digital con el propdsito de actualizar, automatizar y agilizar procesos de gestion administrativa y
educativa, mostrando avances significativos en cuanto al desarrollo de Sistemas de Informacion para la
Administracion del Talento Humano, Plataformas de Inteligencia de Negocios y aplicaciones moviles
como SEDUCA Digital.

3.2 MARCO TEORICO

La sociedad contemporanea ha experimentado una transformacion profunda impulsada por la rapida
evolucion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC). En este contexto, la nocion
de "sociedad del conocimiento" ha emergido como un concepto clave que refleja la importancia del
conocimiento y la informacion en la estructura y dindmica de la sociedad actual.

La rapida evolucion de las tecnologias, especialmente las TIC, ha sido un factor determinante en la
configuracion de la sociedad del conocimiento. Desde la revolucion industrial hasta la actual era de la
informacion, las tecnologias han transformado la forma en que accedemos, producimos y compartimos
informacion (Castells, 1996).

La integracion de las TIC en el ambito educativo es esencial para preparar a las nuevas generaciones
para enfrentar los desafios de la sociedad del conocimiento (UNESCO, 2002). Las TIC en la educacion
no solo ofrecen herramientas para mejorar la ensefianza y el aprendizaje, sino que también fomentan el
desarrollo de habilidades digitales cruciales en el siglo XXI (Prensky, 2001).
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La innovacion tecnologica en educacion implica la introduccion y adopcion de nuevas tecnologias con el
objetivo de mejorar la calidad y eficacia del proceso educativo (Rogers, 2003). En este contexto, surgen
metodologias innovadoras que aprovechan las TIC para transformar la ensefianza, como el aprendizaje
basado en proyectos, el aprendizaje colaborativo en linea y el uso de simulaciones educativas (Means
et al., 2009).

La transformacion digital de la educacion implica la reconfiguracion completa de los procesos
educativos a través de la integracion estratégica de tecnologias digitales (Hodges et al., 2019). Implica
no solo la adopcion de herramientas tecnoldgicas, sino también cambios en la cultura, la pedagogia y
la infraestructura educativa para aprovechar al maximo el potencial transformador de las TIC (Fullan
y Langworthy, 2014).

En resumen, la sociedad del conocimiento impulsa la necesidad de adoptar nuevas tecnologias en
la educacion. La integracion efectiva de las TIC, la promocion de la innovacion tecnologica y la
implementacion de metodologias innovadoras son componentes clave en el proceso de transformacion
digital de la educacion, preparando a los nifios, nifias y adolescentes para participar de manera activa y
significativa en la sociedad del conocimiento.

UNICEF propone una definicion de habilidades basada en los cuatro pilares del aprendizaje
identificados en el informe "La educacion encierra un tesoro" y en el Marco Global de Habilidades
Transferibles. Estas dimensiones del aprendizaje conducen a un desarrollo humano integral y se
dividen en cuatro tipos de habilidades:

* Habilidades fundamentales: Son esenciales para el aprendizaje, el compromiso civico
y el trabajo productivo, independientemente del tipo de empleo al que se aspire. Incluyen
competencias basicas como la lectura, escritura y matematicas.

* Habilidades transferibles: Estas habilidades se relacionan con las destrezas necesarias para
adaptarse a diferentes contextos de la vida. También se les conoce como habilidades para la
vida, habilidades blandas, habilidades socioemocionales o para el siglo XXI. Permiten que
los individuos aprendan con agilidad, se adapten con facilidad y se conviertan en ciudadanos
capaces de enfrentar diversos desafios personales, académicos, sociales y econémicos.

* Habilidades especificas para el trabajo: También llamadas habilidades técnicas y
vocacionales, son relevantes para empleos especificos y pueden estar asociadas con una o mas
ocupaciones, como la carpinteria, plomeria, ingenieria o peluqueria.

* Habilidades digitales: Desarrollar competencias en el uso de la tecnologia, incluyendo la
alfabetizacion digital, la seguridad en linea y la capacidad para utilizar herramientas digitales
de manera efectiva.

Permiten a niflos, nifias y adolescentes usar y comprender la tecnologia de manera segura, ética
y adecuada para su edad, idioma y cultura local. Incluyen competencias como la alfabetizacion
digital, Estas habilidades son esenciales para preparar a los niflos, nifias y adolescentes para
enfrentar los desafios del siglo XXI y contribuir positivamente a sus comunidades y sociedades.
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4. PROPOSITOS, PRINCIPIOS Y OBJETIVOS

El propdsito de este documento es establecer los lineamientos, marcos y orientaciones para la
implementacion de la educacion digital en Honduras.

El Gobierno de Honduras, a través de la Secretaria de Educacion, esta llevando a cabo la estrategia
integral de educacion digital, tomando como base de referencia y fundamentacion el Plan de
Refundacion 365, el Plan de Gobierno, la Politica de Proteccion Social y las recomendaciones de
la Cumbre Mundial de Educacion 2023, asi como en los Objetivos para el Desarrollo Sostenible
(ODS 2030). En colaboracion con Cooperantes Nacionales e Internacionales, ONGs, empresas
privadas, la academia y otros socios estratégicos, se estan uniendo esfuerzos para disefar y
ejecutar esta politica publica de educacion digital.

Busca que todos las, nifias, nifas y adolescentes de Honduras, en los sectores mdas vulnerables,
rurales, marginales, apartados, migrantes retornados, en movimiento, en contextos de violencia,
asi como a los pueblos indigenas y afro hondurefos. Este documento guia la implementacion
operativa en los centros educativos de la estrategia de educacion digital, basada en los modelos
implementados por UNICEF como GIGA y Pasaporte de aprendizaje, PNTED y de otras iniciativas
desarrolladas por la empresa privada, como Zamora Teran y otros, que desarrollan en los centros
educativos iniciativas, proyectos y programas innovadores de educacion digital.

Con estas orientaciones se busca que las iniciativas innovadoras, se implemente en todos los
centros educativos de Honduras, con el propdsito de mejorar el acceso a la educacion digital, la
permanencia y promover el desarrollo de habilidades fundamentales, transferibles, digitales, para
la vida y el trabajo, asi como brindar oportunidades de aprendizaje para todos los nifos, nifias y
adolescentes, independientemente de su ubicacion geografica o contexto socioeconémico.

4.1 PRINCIPIOS

Los principios de la educacion digital de Honduras toman en cuenta los siguientes principios, para
la toma de decisiones y la ejecucion de las acciones delineadas, en el presente documento para
garantizar la implementacion con coherencia, ética y eficacia:

e Equidad y accesibilidad: Con el que se procura eliminar las desigualdades y asegurarse
que niflos, nifias y adolescentes tengan acceso a los mismos beneficios y oportunidades,
independientemente de su origen, género, raza, nivel socioecondémico, discapacidad asi
como el acceso a la tecnologia y a oportunidades educativas digitales, implica dar respuesta
a las poblaciones mas vulnerables como son areas rurales y de dificil acceso, poblaciones en
contextos de violencia y pueblos indigenas con estrategias para desarrollar la brecha digital y
promover la equidad en el acceso.

* Inclusion: No dejar a nadie atras, reduciendo la brecha de educacion digital y procurando
la adaptacion a innovaciones y estilos de aprendizaje novedosos, respetando la diversidad
cultural, lingtiistica y habilidades.
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e Participaciéon de la comunidad educativa: Fomentar el trabajo colaborativo y el
relacionamiento entre instituciones, organizaciones, madres y padres, nifios, nifias y
adolescentes, empresa privada, ONGs, la industria tecnoldgica y la sociedad en general para
impulsar la educacion digital de manera efectiva.

* Desarrollo de competencias digitales: Fomentar en los nifios, nifias, adolescentes, docentes
y comunidad educativa el desarrollo de habilidades digitales, el pensamiento critico, el trabajo
colaborativo, la resolucion de problemas, la alfabetizacion digital y la seguridad en linea.

* Responsabilidad digital y ciudadania digital: orientacion a los estudiantes, docentes,
padres y madres sobre como utilizar la tecnologia de manera ética y responsable, para hacer
buen uso de la informacion, la consulta y el aprendizaje, protegiendo a los nifios, nifias y
adolescentes e informando sobre informacion poco fiable y falsa, la dispersion, pérdida de
tiempo en sitios poco educativos el acceso a informacion inapropiada y nociva para la nifiez y
acceso a informacion relacionada con violencia basada en género, racismo, terrorismo y trata
de personas entre otras.

* Aprendizaje activo y participativo: integrar la innovacion pedagogica con el uso de la
tecnologia de manera que se estimule el aprendizaje, la curiosidad, la creatividad, la consulta
y la exploracion entre otras habilidades.

* Desarrollo de capacidades: de nifos, nifias y adolescentes aprendiendo y forméndose entre
pares y de docentes aprendiendo de forma continua para mejorar sus habilidades digitales y
pedagogicas.

* Flexibilidad y adaptabilidad: Aprender de la tecnologia y mantener la flexibilidad y
adaptabilidad reconociendo la rdpida evaluacion de la educacion digital y ajustdndose a las
necesidades cambiantes.

4.2 OBJETIVOS

* Objetivo 1: Establecer lineamientos, estandares basicos y fundamentos de la educacion digital
para permitir que los centros educativos de Honduras accedan a la educacion digital en todos
los niveles del sistema educativo, basandose en las experiencias exitosas desarrolladas en el
pais.

* Objetivo 2: Promover y abogar por una politica publica de educacion digital en Honduras
que integre los cinco componentes clave: conectividad, dispositivos, formacion docente,
plataformas y contenidos, e innovacion pedagdgica mediante el uso de la tecnologia, asi como
un modelo de negocio sostenible, que fomente una cultura de innovacion y sostenibilidad, en
los centros educativos, promoviendo un cambio de paradigma educativo y una transformacion
digital en el aprendizaje de nifios, nifias y adolescentes.

* Objetivo 3: Disefiar una estrategia integral de educacion digital, con un plan y una hoja de
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ruta, para su implementacion a corto, mediano y largo plazo, tomando como referencia las
experiencias exitosas que la Secretaria de Educacion ha venido desarrollando con el apoyo
de la cooperacion internacional, organizaciones no gubernamentales, empresas privadas y
fondos estatales.

* Objetivo 4: Promover y abogar, junto con el Estado y gobierno de Honduras, la cooperacion
internacional, el sector privado y las ONG, para lograr el financiamiento, y la implementacion
gradual y progresiva de la estrategia de educacion digital y la sostenibilidad en 10 mil centros
educativos para el afio 2026.

5. COMPONENTES

Con el propodsito de impulsar la educacion digital, en los centros educativos de Honduras, la
Secretaria de Educacion, en coordinacion con UNICEF, PNTED, Cooperantes internacionales,
empresa Privada y algunas ONGs, han disefiado un modelo integral que parte de la experiencia
previa, la evidencia tanto local como regional y la normativa institucional. Este modelo se integra
de cinco componentes clave, que se detallan a continuacion:

5.1 CONECTIVIDAD

Es importante mencionar que, la conectividad en si misma no es suficiente para abordar la crisis
educativa e impulsar la transformacion de la educacion. Sin embargo, se vuelve imperativa como
condicion habilitante (en 1a mayoria de los casos) para promover un modelo de educacion digital
y reducir la brecha existente, por lo que debe ser uno de los componentes base de la estrategia.

El contar con una adecuada conectividad a servicios digitales y a internet de banda ancha habilita
y facilita el ejercicio de derechos fundamentales como la educacion. En ese sentido, los proyectos
enfocados a proporcionar servicios de Internet para centros educativos deben responder a las
necesidades tanto pedagogicas como administrativas.

Por tanto y para efectos de esta estrategia, se definird este componente bajo el concepto
de “conectividad innovadora y significativa” definida por la a Union Internacional de
Telecomunicaciones (UIT) como “la posibilidad de que todos disfruten de una experiencia en linea
segura, satisfactoria, enriquecedora, productiva y asequible”, es decir, que proporcione el acceso
a banda ancha a velocidades que permitan el uso intensivo de datos en actividades simultaneas
(clases en linea, reuniones virtuales, uso de plataformas, etc.), dispositivos de acceso adecuados
para usos relevantes y habilidades digitales basicas.

Retomando este concepto y en correspondencia con la investigacion realizada por GIGA a través
del Boston Consulting Group (BCG), “Meaningful School Connectivity: An Assessment of
Sustainable Business Models” y las experiencias de programas existentes, se derivan las siguientes
recomendaciones para que cooperantes, entidades de gobierno, municipalidades, o cualquier otro
tomen como referencia dentro de las especificaciones técnicas requeridas a operadores del servicio
de conectividad publicos o privados responsables de conectar centros educativos:
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“Un ancho de banda minimo sugerido de 20 Mbps de descarga (bajada) y 10 Mbps de subida
para centros con menos de 400 alumnos por jornada; para centros educativos con mas de 500
estudiantes, el valor se calcula en base a 1Mbps por cada 20 estudiantes. Por ejemplo, un centro
educativo que tenga 1000 estudiantes necesitard un ancho de banda de 50 Mbps de descarga.”

Las Tecnologias de tltima milla sugeridas para la prestacion de servicios, por orden de preferencia
son: a. Fibra Optica, b. Radio Frecuencia (RF), c. Cobre, d. Satélite. (Ultima milla refiere a la
conectividad entre el proveedor de servicio y el centro educativo).

Este modelo sugiere que la cobertura WiFi cubra todas las aulas, laboratorios, bibliotecas y otros
espacios para el aprendizaje con tecnologias en las de frecuencias de 2,4 y 5 GHz para poder
abarcar cualquier dispositivo que sea necesario conectar con fines educativos (conectividad
significativa).

Adicionalmente, se recomienda encarecidamente incluir el servicio de filtrado de contenido que
permitan implementar normas generales de seguridad sobre el uso del sistema a través de la red
de la escuela. Para equilibrar el acceso en linea con la seguridad, el filtrado de contenido impide
el acceso a imagenes inapropiadas, para adultos o violentas, priorizando el contenido educativo y
evitando distracciones que se podrian producir como dafio colateral de brindar el servicio.

En el caso de proyectos orientados a ofrecer servicios de conectividad con redes abiertas a la
comunidad como parte de la democratizacion del acceso a Internet y que incluye dentro de los
mismos a centros educativos, se recomienda una priorizacion en el trafico de contenido educativo,
o bien, implementar redes exclusivas para consumo del centro educativo bajo los estdndares antes
definidos.

El ofrecer una conectividad significativa a centros educativos, permitira la implementacion efectiva
del resto de componentes del modelo e incrementard el alcance en términos de satisfaccion y la
posibilidad de obtener mayor impacto en indicadores asociados a competencias digitales, uso
eficiente de plataformas y contenidos, y eventualmente en los aprendizajes de los estudiantes.

5.2 DISPOSITIVOS

Como punto de partida, es importante recalcar que el enfoque del uso de los dispositivos debera
de ser exclusivamente para fines pedagdgicos, y en el caso de docentes y directores extensivo
ademas para uso de actividades administrativas que optimicen estas tareas adicionales a la practica
educativa en el aula de clase.

Los dispositivos deben de ser vistos como accesorios para acelerar las innovaciones pedagogicas,
desafiar nuevas formas de aprendizaje, e incentivar la exploracion, la busqueda, y el trabajo

colaborativo.

Si bien la experiencia internacional indica que, lo ideal es que cada estudiante tenga un
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dispositivo tecnologico para su uso, los casos analizados en Honduras y en el marco de factores
multidimensionales asociados principalmente a condicionantes de recursos financieros asi como
de estadisticas de uso de los equipos, indican que ademas del modelo 1:1 existen otras estrategias
que pueden optimizar el uso de los dispositivos, indistintamente de la cantidad asignada cada centro
educativo (sistemas de préstamo, rotacion de equipo existente, espacios amigables de innovacion,
integracion con otros dispositivos como televisores o pantallas, etc.).

Tomando en cuenta estas premisas, las diferentes iniciativas y proyectos desarrollados en Honduras y
considerando que la integracion de dispositivos en los centros educativos estd transformado el panorama
educativo brindando nuevas oportunidades para el aprendizaje, se orienta a tomar las siguientes
consideraciones para su adquisicion de acuerdo con las necesidades y contexto de uso:

1. Adquirir dispositivos especificos para uso de los docentes. (Computadoras portatiles, tablets de 10
pulgadas en adelante, y Data Shows)

2. Adquirir dispositivos para nifios, nifias y adolescentes, considerando la siguiente clasificacion:

+ Tablets de 7 a 9 pulgadas de tamafio de pantalla para estudiantes de I y II Ciclo.

+ Tablets de 10 pulgadas de tamafio de pantalla y computadoras portatiles para estudiantes
de I1I Ciclo y Media. Se sugiere que en el caso de las portatiles puedan interconectarse con
dispositivos externos como placas programables, kits de robdtica, impresoras, sensores
etc.

+ Para docentes se recomiendan computadoras de escritorio y/o portatiles.

* Equipo para apoyo en el aula de clases, se recomienda que se adquiera computadoras
portatiles y data shows.

+ Las aulas y espacios escolares deben ser adecuados con la infraestructura basica eléctrica
y de seguridad, que permita la conexion, carga de equipos y dispositivos.

Finalmente, se sugiere que para centros educativos que no cuenten con servicios de conectividad o que
la misma no se encuentre dentro de los parametros de conectividad significativa (menor de 10 mbps),
se entreguen dispositivos con contenido precargado para su uso offline, estas alternativas se mencionan
en el componente de plataformas y contenidos digitales.

5.3 FORMACION Y ACOMPANAMIENTO DOCENTE

Un reto significativo en todo modelo de educacion digital es garantizar un acompafiamiento efectivo
a los docentes y a los estudiantes, en el uso de internet,stilos dispositivos y los recursos digitales. La
mera provision de infraestructura tecnoldgica y contenidos no asegura su uso efectivo para fines de
innovacion pedagogicos, sino que hay que proporcionar formacion docente para la integracion efectiva
de la tecnologia en las practicas de aprendizaje en el aula. En datos de la OECD (2023), en América La-
tina y el Caribe, mas de la mitad de los docentes reportan la necesidad de mayor desarrollo profesional
en habilidades digitales para la ensefianza y el aprendizaje. Esto es un cuello de botella critico ya que
los docentes desempefian un papel fundamental en el desarrollo de las habilidades de los estudiantes,
no solo como facilitadores del conocimiento, sino también como guias que las fomentan. GIGA en
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Honduras, en coordinacién con la SEDUC y UNICEEF, desarrollé en los docentes, las habilidades del
siglo XXI para la implementacion de la educacion digital haciendo uso de la tecnologia con innovacion
pedagégica.

En 2023 la Secretaria de Educacion en el marco del PNTED, trabaj6 en conjunto con el Centro de
Innovacion de Brasil (CIEB), Fundacién Zamora Teran y el BID, la adaptacion e implementacion
en mas de 100 centros educativos de un marco de competencias digitales denominado Guia EDU-
TEC, una herramienta de diagndstico-formativa que arroja luz sobre el estado en que se encuentra
la integracion tecnologica en las escuelas, que permite a los docentes evaluar sus competencias
digitales y acceder a un itinerario formativo personalizado, y que brinda a las autoridades datos
suficientes como para facilitar la toma de decisiones y adecuar sus politicas a la realidad del sis-
tema educativo.

La Guia Edutec, se fundamenta en el marco de competencia de las TIC de la UNESCO, el marco
comun europeo de competencias docentes, asi como otras referencias internacionales que permite
realizar una adaptacion en funcion de las caracteristicas y necesidades de los sistemas educativos
locales.

La adaptacion e implementacion de este marco, permitid obtener un diagnostico sobre los
niveles de apropiacion tecnologica en docentes y tomar decisiones oportunas de cara a procesos
de formacion y capacitacion docente, siendo de interés de las autoridades de la Secretaria de
Educacion escalar la herramienta a nivel nacional, estableciendo un marco genérico que aporte al
desarrollo de competencias digitales en los docentes hondurefios.

Por tanto, se recomienda encarecidamente trabajar los procesos de formacion docente asociados a
educacion o transformacion digital, en funcion de un marco de competencias que permita evaluar
el progreso y ofrecer una ruta formativa en funcion de sus niveles de integracion tecnologica.

La guia Edutec es de codigo abierto, actualmente estd en desarrollo la propuesta para su
configuracion en los servidores de la Secretaria de Educacion y ofrecerla a todos los docentes
a nivel nacional. Para conocer mds sobre este marco de competencias, pueden acceder a: Guia
Edutec

Una vez definido el marco de competencias y los instrumentos para su evaluacion y seguimiento
de progreso, es importante su aplicacion, la cual serd la linea base para diagnosticar las necesidades
de capacitacion y definir los planes de formacion en funcién de dichos resultados.

En ese escenario, se deben integrar procesos de formacion docente pertinentes, actualizados,
personalizados que permitan la apropiacion del conocimiento y el fortalecimiento de competencias
digitales, habilidades blandas y pedagdgicas, incluyendo elementos como:

. Formacion contextualizada y basada en evidencia.

. Actividades de aprendizaje con énfasis en la practica educativa real.
. Estrategias de evaluacion diagndstica, formativa y sumativa.

. Tutorizacion y asistencia continua.

. Sesiones abiertas a la participacion voluntaria.
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Los planes de formacion en educacion digital deben asegurar no solo las capacitaciones y
participaciones virtuales, sino que deben contar con un componente de acompafiamiento y
seguimiento en campo de tal forma que, se pueda evidenciar el progreso en cada docente en
cuanto a la adopcion e integracion planificada de las tecnologias al proceso formativo. Se entiende
que la apropiacion total lleva tiempo, sin embargo, poder contar con evidencias como estrategia
de aprobacion de los procesos formativos, asegurard una transferencia de conocimiento y la
adquisicion de competencias y habilidades.

De acuerdo con estas y otras experiencias iniciativas desarrolladas, los procesos formativos
docentes requieren de planes y programas que aborden los siguientes ejes tematicos:

. Alfabetizacion digital instrumental (uso de equipos) y ofimatica basica

. Desarrollo de habilidades del siglo XXI y competencias digitales en todos sus niveles

. Habilidades blandas

. nnovacion (pedagogica y tecnoldgica) y nuevas pedagogias para el aprendizaje
profundo

. Modelo de negocio sostenible y organizacion de la comunidad para la participacion

. Formacion de formadores

. Otros transversales asociados al uso educativo y responsable de la tecnologia

Si bien la Direccion de Desarrollo Profesional (DGPD) de la Secretaria de Educacion, cuenta
con oferta formativa que pueda abordar de forma parcial alguna de estas tematicas, es necesario
articular con otros actores y cooperantes, la construccion de un paquete basico o plan de
formacion elemental con base a un marco de competencias definido que logre concretar el perfil
tecnologico del docente hondurefio capaz de integrar la tecnologia a su practica educativa a
través de metodologias de aprendizaje activo y profundo y la formacion de equipos formadores
de formadores que faciliten y propicien la irradiacioén intencional sistematico y la irradiacion
espontanea de docente a docente y entre centros educativos en las redes educativas.

Finalmente, es indispensable que las intervenciones en educacion digital se construyan ademas
de un marco de competencias digitales, sobre la base de un esquema pedagdgico que permita
delimitar, estructurar e integrar pedagdgicamente la tecnologia. Dentro de la experiencia reciente
en las iniciativas desarrolladas actualmente, se identifican entre otras los siguientes enfoques:

. Nuevas Pedagogias para el aprendizaje profundo: marco comtn de habilidades y
competencias globales del siglo XXI como ciudadania, pensamiento critico, caracter,
creatividad, colaboracion y creatividad a través del apalancamiento digital.

. Aprendizaje basado en Proyectos: el cual se orienta en el disefio y desarrollo
de proyectos de manera colaborativa como una forma de lograr los objetivos de
aprendizaje de una o mds areas disciplinares bajo un contexto real.

. Aprendizaje basado en retos: los estudiantes trabajan con sus docentes y expertos
para resolver un reto de forma colaborativo y asi desarrollar un conocimiento méas
profundo de los temas que estan estudiando. Esta estrategia se aplica con mucha
frecuencia en intervenciones que abordan la robdtica y programacion.

. Aprendizaje basado en el juego/gamificacion: supone la definicién de tareas y
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actividades usando los principios de los juegos. Se trata de aprovechar la predisposicion
natural de los estudiantes con actividades ludicas para mejorar la motivacion hacia
el aprendizaje, la adquisicion de conocimientos, de valores y el desarrollo de
competencias en general en ambientes presenciales, virtuales o hibridos.

Es importante recordar que este componente se constituye como la base de todo modelo
de educacion digital y es imprescindible que se diseiie con toda la seriedad del caso y sobre
fundamentos pedagogicos y metodologicos solidos y pertinentes.

5.4 PLATAFORMAS Y CONTENIDOS

El contenido educativo digital se ha convertido en un componente esencial para enriquecer la
enseflanza y desarrollar habilidades que los estudiantes necesitan para competir en el mundo
laboral. En la era digital, el acceso a contenido y plataformas de alta calidad contribuye a la
igualdad, ya que los sectores sociales excluidos tienden a ser grupos mas vulnerables y en
comunidades mas rurales. También, los contenidos educativos pueden tomar una variedad de
formatos para adaptarse a las realidades de acceso en la region, como, por ejemplo, a través de
la radio o TV satelital. Los contenidos audiovisuales pueden y deben tener un rol clave en los
procesos de aprendizaje, con y sin acceso a conectividad (The Dialogue, 2023).

Una de las tendencias actuales en este rubro son las plataformas adaptativas, las cuales representan
una herramienta util tanto para docentes como para estudiantes al ofrecer rutas y recursos de
aprendizaje en funcion de diagndsticos sobre conocimientos y competencias especificas,
adaptandose a las necesidades de los estudiantes. Sin embargo, este tipo de recurso suele ser muy
costoso, aunque en muchos casos se ha evidenciado un alto porcentaje de efectividad en el alcance
de objetivos e indicadores asociados al aprendizaje, desarrollo de habilidades u otros factores
asociados.

Dada las experiencias y el costo que implica la adquisicion de plataformas y contenidos adaptativos
se proponen como una alternativa viable y aprovechando los recursos de alta calidad existentes,
las plataformas oficiales de la Secretaria de Educacion tanto las de Gestion del Aprendizaje
(LMS), que son las que permiten la creacion, gestion y administracion de cursos online, como las
Plataformas de repositorio y adecuacion de contenidos que son las plataformas que administran
recursos educativos digitales, por ejemplo, bibliotecas virtuales, videotecas, centros documentales,
portales educativos, etc.

La Secretaria de Educacion cuenta con las siguientes plataformas y contenidos digitales disponibles
para docentes y estudiantes:

. Portal Educativo EDUCATRACHOS: Repositorio de recursos educativos digitales
oficiales de la Secretaria de educacion.

. Pasaporte de Aprendizaje EDUCATRACHOS: Plataforma educativa donde se
gestionan cursos con contenidos educativos alineados con el Curriculo Nacional
Basico, contenidos transversales del curriculum como educacion de la nifia, medio
ambiente, cambio climatico y habilidades para la vida y para el mundo laboral.
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También cuenta con herramientas y contenidos para el Pasaporte para nifios,
nifias y adolescentes en movimiento “viajo y aprendo” y puentes educativos para
la nivelacion, recuperacion de aprendizajes y reincorporacion de niflos, nifias y
adolescentes migrantes retornados o para NNA en potencial peligro de abandono
escolar. También en coordinacion con UNICEF y SEDUC se estan explorando a
nivel de pilotaje la utilizacion de Pasaporte de Aprendizaje Off line, que serd una
alternativa especialmente para los lugares mas vulnerable y apartados de Honduras,
donde sea necesario por la carecia de conectividad a Internet.

Centro Educativo Virtual: Plataforma Moodle donde se gestionan cursos dirigidos
a estudiantes de educacion media.

Google Workspace: conjunto de herramientas de google disponibles para docentes y
estudiantes mediante el uso de cuenta @educatrachos.hn, entre las herramientas mas
utilizadas son: Classroom, Drive, Meet, Jamboard, formularios y las aplicaciones de
documentos, cdlculo y presentaciones.

Microsoft 365: conjunto de herramientas de Microsoft disponibles para docentes y
estudiantes mediante el uso de cuenta @educatrachos.edu.hn, entre las herramientas
mas utilizadas son: office 365 y Microsoft Team.

También en el pais, se estan utilizando otras plataformas para la gestion de contenidos y que son
alternativa para centros educativos que no cuenten con servicios de conectividad:

Kolibri: plataforma que permite la gestion de contenidos, alojados en un servidor y
que funciona de forma online y offline.

Rachel: plataforma que permite la gestion de contenidos, alojados en un dispositivo
que hace la funcion de servidor y de router para brindar el acceso a los recursos de
forma offline.

Pasaporte de Aprendizaje offline: plataforma que permite la gestion de contenidos,
alojados en un servidor y que funciona de forma offline.

Se insta a la comunidad educativa a considerar la utilizacion de las plataformas oficiales ya que son
gratuitas y en el caso de tener oportunidades de utilizar otras plataformas tomar en consideracion los
siguientes aspectos:

Accesibilidad: La plataforma debe ser disefiada teniendo en cuenta la conectividad
limitada en algunas dreas. Se pueden implementar estrategias como la optimizacion de
contenido para velocidades de conexion mas bajas y la disponibilidad de recursos offline.
Integracion curricular: contenidos alineados al curriculo vigente y previamente
certificado por la Secretaria de Educacion a través de su Direccion General de Curriculo
y Evaluacion.

Contenido culturalmente relevante: La plataforma debe incluir contenido educativo
que refleje la diversidad cultural de Honduras, garantizando que los nifios, nifias y
adolescentes puedan relacionarse con los materiales de estudio.

Formacion continua para docentes: Implementar programas de formacion continua para
docentes para maximizar el uso efectivo de la plataforma, promoviendo la actualizacion
constante de habilidades pedagogicas y tecnologicas.
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La adecuada adopcion de plataformas educativas en Honduras es esencial para avanzar en la
transformacion digital y garantizar que todos los ciudadanos tengan acceso a una educacion de calidad.
Al abordar las necesidades especificas del contexto hondurefio, estas plataformas pueden convertirse
en herramientas poderosas para empoderar a las generaciones futuras y promover el desarrollo en el
pais.

5.5 INNOVACION PEDAGOGICA HACIENDO USO
DE LA TECNOLOGIA

La Secretaria de educacion invita a los docentes, ONGs, empresa Privada, municipalidades,
instituciones gubernamentales y cooperacion internacional y aliados promotores de la educacion
digital internacional para que implementen en sus iniciativas, proyectos, programas de educacion
digital, la innovacion pedagogica con uso de la tecnologia, que implica, un proceso continuo de
practicas con los docentes para que puedan hacer de las aulas espacios que propicien la atraccion,
motivacion y aprendizajes en los niflos, nifias y jovenes, para lo cual se debe redefinir y mejorar las
practicas educativas para adaptarse a las necesidades cambiantes y aprovechar al maximo los avances
tecnologicos y plataformas disponibles.

La tecnologia desempefia un papel fundamental al ofrecer herramientas que no solo facilitan el acceso
a la informacion, sino que también transforman la forma de aprender. Por ejemplo, la integracion de
plataformas de aprendizaje en linea y aplicaciones interactivas permite a los docentes y tutores, hacer
que los sus estudiantes aprendan segun su ritmo y estilo de aprendizaje, fomentando asi un ambiente
educativo mas atractivo, inclusivo y efectivo. La innovacion pedagogica mediante tecnologia también
promueve la colaboracion entre los y las estudiantes y la creatividad al facilitar proyectos colaborativos
y el uso de herramientas multimedia para expresar ideas de manera més dindmica y significativa.

Disefio y planificacion de programas de formacion y acompafiamiento para fortalecer y potenciar
competencias digitales, conocimientos pedagogicos y habilidades socioemocionales necesarias
para integrar eficazmente la tecnologia en los procesos de ensefianza y aprendizaje. En el contexto
de la innovacion pedagogica, la capacitacion y acompafiamiento docente son fundamentales para
implementar estrategias de aprendizaje centradas en el estudiante, ajustes curriculares orientados
a competencias, modelos de evaluacion innovadores y marcos de competencias que permitan
evaluar las fortalezas y desafios en el desarrollo de habilidades digitales de los docentes."

Adoptar la innovacion pedagogica con tecnologia implica no solo incorporar nuevas herramientas,
sino también transformar la mentalidad y las metodologias educativas. Los educadores que abrazan
este enfoque buscan no solo ensefar contenido, sino también desarrollar habilidades criticas como
el pensamiento critico, la resolucién de problemas y la alfabetizacion digital. La utilizacion de
tecnologia en el aula no se trata simplemente de sustituir métodos tradicionales, sino de aprovechar
las capacidades tnicas de la tecnologia para ofrecer experiencias de aprendizaje mas dinamicas y
relevantes. Por ejemplo, el uso de simulaciones y realidad virtual permite a los estudiantes explorar
conceptos abstractos de manera tangible y aplicada, mejorando asi la comprension y retencion del
conocimiento. En resumen, la innovacion pedagdgica mediante tecnologia no solo enriquece el
proceso educativo, sino que prepara a los estudiantes para enfrentar los desafios de un mundo
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cada vez mas digitalizado y globalizado. Capacitacion y Desarrollo Profesional: Es fundamental
que los docentes reciban formacion continua en el uso efectivo de herramientas tecnoldgicas.
Esto incluye talleres, cursos y recursos formativos que les permitan no solo familiarizarse con las
herramientas, sino también integrarlas de manera significativa en sus practicas educativas. Antes
de incorporar tecnologia, los docentes, deben identificar claramente los objetivos de aprendizaje
que desean alcanzar. La tecnologia debe ser seleccionada y utilizada de manera que apoye estos
objetivos, ya sea facilitando la colaboracion, mejorando la comprension conceptual o promoviendo
la creatividad.

Personalizacion del Aprendizaje: Utilizar tecnologia permite adaptar el aprendizaje a las
necesidades individuales de los estudiantes. Herramientas como plataformas de aprendizaje
adaptativo y recursos multimedia pueden ayudar a los docentes a diferenciar la instruccion y
ofrecer retroalimentacion personalizada en tiempo real.

Fomento de la Colaboracion y la Creatividad: La tecnologia facilita la colaboracion entre
estudiantes a través de herramientas de trabajo colaborativo como Google Workspace, Pasaporte
de Aprendizaje y las multiples plataformas incluyendo las ya descritas en este documento y otras
como Microsoft Teams o plataformas de aprendizaje en linea. Ademads, herramientas creativas
como software de disefio grafico, edicion de video o programas de creacion de contenido interactivo
pueden fomentar la expresion creativa y el pensamiento innovador.

Evaluacién Formativa y Continua: La tecnologia permite la implementacion de estrategias de
evaluacion formativa més dindmicas y frecuentes. Los docentes pueden utilizar plataformas para
evaluar el progreso de los estudiantes de manera regular, ajustar su ensefianza segtn los resultados y
proporcionar retroalimentacion oportuna que guie el aprendizaje individualizado.

Implementar estos lineamientos no solo fortalece la practica docente, sino que también enriquece la
experiencia educativa de los estudiantes, preparandolos mejor para enfrentar los desafios y aprovechar
las oportunidades en un mundo digitalizado.

6. SEGURIDAD EN LINEA

La Etica y Seguridad Digital es crucial que los docentes eduquen a los estudiantes sobre el uso ético y
seguro de la tecnologia. Esto incluye ensefiar sobre la privacidad en linea, la gestion responsable de la
informacion digital y el comportamiento ético en entornos virtuales. Cuando se implementa tecnologia
en los centros educativos es necesario tomar en cuenta los siguientes aspectos:

. Medidas de seguridad cibernética
. Concientizacion sobre los riesgos en linea.
. Promover el comportamiento seguro en el entorno digital.

Como se ha mencionado antes, la Secretaria de Educacion, Cooperantes y los directores de centros
educativos deben garantizar que, en los contratos de conexion de servicio de Internet, el proveedor
debe proporcionar como parte de su servicio, el filtrado de contenido, para asegurar que el contenido
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al que tendrd acceso la poblacion estudiantil sea exclusivamente de uso pedagogico y proporcionar
bloqueo de acceso para sitios potencialmente peligrosos, o con contenido de adultos. Alternativamente,
se podran implementar mecanismos de filtrado de contenido en los equipos de conectividad inalambrica
(WiFi) o Firewalls (Cortafuegos) que se utilicen para brindar los servicios de conectividad a los centros
educativos, ya sean propiedad de la Secretaria de Educacion, de los centros educativos u otro proveedor
distinto al proveedor del servicio de conectividad.

Sibien la Secretaria de Educacion, esta definiendo a través de este documento la politica de navegacion
y filtrado de contenido, se puede tomar como marco de referencia lo estipulado por las Guias de
Proteccion de la Infancia en Linea de la Union Internacional de las Telecomunicaciones (ITU, por sus
siglas en inglés).

Todo lo anteriormente mencionado deberd estar apegado a la normativa nacional e internacional.

La seguridad en linea en los centros educativos es crucial en la era digital actual, donde los NNA utilizan
internet y dispositivos conectados para acceder a recursos educativos y colaborar en proyectos. Es
responsabilidad de los directores, docentes, comunidad educativa implementar las politicas y practicas
que la Secretaria de Educacion ha establecido de tal forma que se proteja la privacidad y seguridad de
los NNA.

Estos lineamientos estan incluidos en el desarrollo de capacidades sobe habilidades digitales
seguras desde temprana edad, asi mismo como en la gestion de contrasefias, la identificacion de
amenazas en linea y la proteccion de la informacion personal. Los centros educativos, la secretaria
de educacion y los directores de Centro deben asegurarse de contar con filtros de contenido
apropiados y medidas de control para proteger a los estudiantes de contenido inapropiado y
contactos no deseados en linea.

Es esencial que los docentes y directores estén capacitados en seguridad cibernética para reconocer
y responder adecuadamente a incidentes como el ciberacoso, el phishing o el acceso no autorizado
a datos sensibles. La colaboracién con expertos en seguridad cibernética y la actualizacion
constante de politicas y procedimientos son clave para mantener un entorno educativo seguro y
protegido. Al promover una cultura de seguridad en linea, los centros educativos no solo protegen
a los NNA, sino que también los preparan para navegar de manera segura y responsable en el
mundo digital en constante evolucion.

7. METAS

Lograr una cobertura de implementacion de la estrategia de Educacion digital, en el sistema
educativo nacional en un 71% de los centros educativos, especialmente en las poblaciones en
contexto de violencia, areas rurales, pueblos indigenas, nifiez migrante retornada y en movimiento,
y demads poblaciones vulnerables.

. Acceso: Lograr la conexion a Internet de 12,500 centros educativos de manera
escalonada para el afio 2026, implementando intervenciones en los cinco componentes
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del modelo de educacion digital.

. Formacion Docente: Capacitar a aproximadamente xxxx docentes en competencias
digitales, asegurando que estén preparados para la innovacion pedagdgica mediante
el uso de la tecnologia en la ensefianza y el aprendizaje de nifios, nifias y adolescentes.

. Desarrollo de Contenidos Digitales: Crear, revisar y actualizar periddicamente los
contenidos y recursos educativos digitales en la Plataforma EDUCATRACHOS, de
acuerdo con la revision curricular, para promover un aprendizaje activo y significativo,
garantizando que los nifios, nifias y adolescentes adquieran habilidades necesarias
para el siglo XXI.

. Monitoreo y Evaluacion: Establecer un sistema efectivo de monitoreo y evaluacion
basado en la experiencia de GIGA y PNTED, para medir el impacto de la estrategia de
educacion digital, identificar dreas de mejora y realizar ajustes seglin sea necesario.

. Sostenibilidad: Desarrollar un modelo de negocio sostenible como lo implementa
GIGA, en los centros educativos donde sea factible, que garantice la continuidad
de la prestacion del servicio de Internet, su mantenimiento y la educacion digital,
considerando los costos recurrentes e inversiones en mantenimiento de infraestructura,
financiamiento y desarrollo continuo de capacidades.

. Participacion: Involucrar activamente en todas las actividades de implementacion y
en la toma de decisiones a padres, madres, tutores, comunidad en general, docentes,
niflos, nifias y adolescentes, asi como a organizaciones locales e internacionales, coo-
perantes internacionales, empresas privadas y academia, en el proceso de educacion
digital. Se fomentard la colaboracion, bisqueda de financiamiento y apoyo continuo.

8. SOSTENIBILIDAD

Para asegurar la sostenibilidad del acceso a Internet en los centros educativos, es fundamental im-
plementar modelos de negocio sostenibles, tal como lo estd demostrado la experiencia de las Es-
cuelas GIGA que la Secretaria de Educacion implementa en Honduras con el apoyo de UNICEF y
PNTED, que no solo garanticen la disponibilidad continua de servicios digitales, sino que también
promuevan el uso responsable de los recursos tecnoldgicos. Un enfoque efectivo comienza por
establecer alianzas estratégicas con proveedores de servicios de Internet que ofrezcan tarifas pre-
ferenciales o descuentos educativos. Ademas, explorar la posibilidad de obtener financiamiento
a través de programas gubernamentales, donaciones privadas o fondos de desarrollo especificos
para infraestructuras educativas puede proporcionar recursos adicionales para mantener y mejorar
la conectividad.

La implementacion de modelos de negocio sostenibles en los centros educativos también implica
adoptar reglamentos en los centros educativos sobre uso eficiente de la red y gestion responsable
de recursos digitales. Esto incluye la monitorizacion regular del consumo de ancho de banda y la
implementacion de tecnologias de gestion de redes que optimicen el rendimiento sin comprome-
ter la seguridad o la velocidad a través de equipos gestores de apoyo comunitario en los centros
educativos en coordinacion con los Directores de cada centro, formando a los NNA y personal
docente, sobre la importancia de practicas sostenibles en linea, como apagar dispositivos cuando
no estén en uso y evitar descargas innecesarias, se puede reducir el consumo de energia y alargar
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la vida 1til de equipos tecnoldgicos, contribuyendo asi a la sostenibilidad ambiental y econdmica
del centro educativo.

Establecer en cada centro educativo negocios sostenibles para la recaudacion de costos recuentes
y granizar la conectividad y sostenibilidad del Internet de manera permanente en cada centro
educativo, es el desafio que la comunidad educativa guiada por el director y profesores deben
emprender. Adoptar un enfoque integral que combine acceso asequible, uso eficiente de recur-
sos y generacion de ingresos adicionales puede ayudar a asegurar que el Internet en los centros
educativos no solo sea sostenible a corto plazo, sino que también promueva el crecimiento y la
innovacion a largo plazo.

El Modelo de negocio sostenible

El proceso de implementacion del modelo de negocio en cada centro educativo consta de tres
fases:

Fase inicial (hasta 3 meses):

. Formacion inicial de equipos gestores en cada centro educativo.
. Definicion de una idea de negocio.

. Definicion de los principales componentes del negocio.

. Definicion de la estrategia de implementacion del negocio.

Fase de desarrollo (hasta 6 meses):

Implementacion de negocio con soporte directo.

. Adaptacion de la idea de negocio.

. Fortalecimiento de la capacidad de las partes interesadas clave.
. Mejora de las estrategias de difusion.

. Validacion del plan de implementacion.

Fase de autonomia sostenible (hasta 15 meses):

Se brinda asistencia técnica de baja intensidad a los centros que lo necesiten, dependiendo del
nivel de desarrollo del negocio sostenible y de la adopcion y uso de la tecnologia en los procesos
educativos.

El modelo de negocio sostenible es una oportunidad de aprendizaje para que los nifios y jovenes
desarrollen habilidades para la vida, el trabajo y el emprendimiento. A través de los contenidos
del Pasaporte Didéctico, los nifios y jovenes desarrollan habilidades en la dimension cognitiva
(pensamiento critico y resolucion de problemas), la dimension instrumental (cooperacion,
negociacion y toma de decisiones), la dimension individual (autogestion, resiliencia y
comunicacion) y la dimension social (respeto a la diversidad, empatia y participacion).
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Este modelo de negocio sostenible asume que las escuelas estardn conectadas bajo estos pardmetros
y que esta conectividad inicial durara entre 6 y 12 meses.

Aunque el costo de Internet para un centro educativo varia dependiendo de varios factores, nuestra
estimacion actual asume USD 800 para conectividad, USD 15 para mantenimiento o reemplazo
de equipos (como tasa de depreciacion) y USD 100 para asistencia técnica de baja intensidad. Se
entiende que un modelo de negocio es sostenible cuando abarca mas del 90% del primer rubro.

Para concretizar estas asociaciones, se adelantan esfuerzos con posibles asociaciones con
HONDUTEL, conversaciones con CONATEL, y mediante la Mesa ampliada de Educacion
Digital, relaciones para alcanzar las metas planteadas hacia el 2026, especialmente con la empresa
privada, cooperantes externos y operadoras en Honduras.

Plan de escalonamiento
En los ultimos dos afios, se han llevado a cabo dos fases clave en el proceso de transformacion
digital en el &mbito educativo en Honduras:

IRRADIACION/FASE CORTA (200 centros) (Julio 2023 - Julio 2024):
Durante esta etapa inicial, se concentro en establecer las bases para el desarrollo y laimplementacion
de un plan integral de conectividad y educacion digital. Esto ha implicado:

. Organizacion de un comité ejecutivo integrado por SEDUC. UNICEF y PNTED

. Organizacion y apoyo de la Mesa ampliada de Educacién Digital para la
elaboracioén de un documento orientador para una politica publica, que aborden
la conectividad y la educacion digital con base en los cinco componentes.

. Alianzas locales y relacionamiento con ONGs, cooperantes internacionales
aglutinados en la MERECE, empresa privada, Conatel, Hondutel, DIGER,
SEDESOL, Red Solidaria, redes educativas, municipios, el sector privado local
y ONG locales.

. Iniciativas de sostenibilidad, como el modelo de negocio sostenible, la formacién
de formadores de formadores, y la creacion de grupos técnicos nacionales y
locales para garantizar la sostenibilidad a largo plazo.

. Seguimiento de los indicadores clave de los modelos de negocio sostenibles
implementados en los centros educativos de esta fase.
. Proceso de sistematizacion para recopilar y analizar datos relevantes.

Escalabilidad Nacional: implementaciéon de la estrategia
de educacion digital en 2.000 escuelas para 2024 y 10.000
escuelas para 2026) (agosto 2024 - diciembre del 2026):

En esta fase, se pretende iniciar el escalonamiento gradual y progresivo de la estrategia de
Educacion Digital, para abarcar un mayor numero de escuelas, con el objetivo de alcanzar un total
de 2.000 escuelas para 2024 y 10.000 escuelas para 2026. Las actividades realizadas incluiran:
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. Implementacion de la estrategia de educacion digital una escala mas amplia con el
apoyo de DIGER (200 centros en 2024), PNTED, USAID, empresa privada, ONGS,

UNICEF entre otros.
. Elaboracién de la propuesta de politica de educacion digital
. Busqueda de fuentes de financiamiento, apoyo técnico y relacionamiento con

actores claves como empresas locales de internet, redes educativas, municipios,
empresas privadas, ONG locales, cooperacion internacional, ONGs y recursos
gubernamentales para el financiamiento y la implementacion gradual y progresiva
de la estrategia de educacion digital.

. Continuacion de iniciativas de sostenibilidad, como la formacion de formadores
y la creacion de grupos técnicos locales para garantizar la sostenibilidad del
proyecto.

. Monitoreo continuo de los indicadores de los modelos de negocio sostenibles
implementados.

. Evaluacion periddica para analizar el progreso y realizar ajustes segiin sea
necesario.

Estas fases representan un esfuerzo concertado para impulsar la transformacion digital en
el sistema educativo hondurefio, con la colaboracion de diversos actores y un enfoque en la
sostenibilidad a largo plazo.

9. EVALUACION Y MONITOREO

Para mejorar la evaluacion y monitoreo del aprendizaje de los estudiantes en entornos digitales, es
fundamental que los docentes adopten metodologias innovadoras, que capitalicen las herramientas
tecnologicas disponibles. Una recomendacion clave es integrar plataformas de aprendizaje en linea
como Pasaporte de Aprendizaje, que permitan a los estudiantes realizar actividades interactivas,
y recibir retroalimentacion inmediata. Por ejemplo, asignar tareas a través de aplicaciones
educativas que evaluen tanto el dominio de contenidos académicos como habilidades digitales,
puede transformar la evaluacion en una experiencia mas dindmica y personalizada.

Otra estrategia innovadora es promover proyectos colaborativos que hagan uso de herramientas
multimedia y plataformas de trabajo en equipo en linea. Al asignar proyectos que requieran
investigacion en internet, creacion de contenido digital y presentaciones multimedia, los docentes
no solo evaltan el conocimiento académico, sino que también cultivan habilidades esenciales
como la comunicacion, la colaboracion y la creatividad. Estas plataformas permiten monitorear el
desarrollo del proyecto en tiempo real, lo que facilita la retroalimentacion continua y colaborativa
para optimizar el aprendizaje y ajustar las estrategias pedagodgicas segin las necesidades
identificadas.

Finalmente, el uso de herramientas de evaluacion formativa en tiempo real durante las clases puede
revolucionar la ensefianza y el aprendizaje. Aplicaciones como Kahoot o Socrative permiten a los
docentes crear cuestionarios y encuestas interactivas que los estudiantes responden utilizando
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sus dispositivos moviles. Estas actividades no solo mantienen a los estudiantes involucrados
activamente, sino que también proporcionan datos inmediatos sobre la comprension y retencioN
de conceptos claves.

Los docentes pueden utilizar estos datos para ajustar su ensefianza sobre la marcha y ofrecer
intervenciones personalizadas segun las necesidades individuales de los estudiantes, promoviendo
asi un aprendizaje mas efectivo y significativo. En conjunto, estas metodologias no solo optimizan
la evaluacion y el monitoreo del aprendizaje, sino que también fomentan un ambiente educativo
innovador y adaptado a las demandas del siglo XXI.

La evaluacion y el monitoreo son dos procesos complementarios que son esenciales para la gestion
efectiva de intervenciones, programas y proyectos. La evaluacion proporciona una vision general
del impacto y el valor de la intervencion, mientras que el monitoreo permite un seguimiento
continuo del progreso y la implementacion.

Para la toma de decisiones es necesario establecer indicadores de rendimiento y sistemas de
seguimiento para evaluar el impacto de la politica de educacion digital en el aprendizaje de los
niflos, nifias y adolescentes.

Por ejemplo, en el caso del PNTED, se lleva una medicion periddica de indicadores de lectura
(tales como cantidad de capitulos leidos, calificaciones obtenidas en quizes de comprension
lectora) asi como de matematicas (cantidad de temas aprendidos, cantidad de temas practicados,
etc.) asi como de la participacion docente en los distintos procesos formativos.

Realizar evaluaciones periodicas de la politica de educacion digital para identificar areas de mejora
y ajustar la estrategia en consecuencia.

Por ejemplo, en el caso del PNTED, la evaluacion de impacto contemplé medir la consecucion de
logros de aprendizaje en matematicas y espaiol, asi como la mejora de aspectos socioemocionales,
tales como la motivacion escolar, la intencion de dar continuidad a los estudios, etc.

10. PROYECCIONES PRESUPUESTARIAS Y FINANACIAMIENTO

Presupuesto y costeo

Se hanrealizado algunos cdlculos en funcién de intervenciones o programas ya
ejecutados o en marcha y considerando los costos actuales del mercado.

El costo aproximado por centro educativo con todos sus componentes
(conectividad, dispositivos, plataformas, formacién y monitoreo) corresponde
a una inversién inicial aproximada (un afio de implementacién) de 21 mil a
28 mil délares por centro educativo (datos a 2024) de acuerdo con contexto
(conectividad por fibra, por un prestador local de servicios y sin conectividad)
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ANEXOS

Documentos de referencia UNICEF

Documentos de referencia SEDUC

Documentos de referencia claves PNTED y otros
Acrénimos
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SIGLAS SIGNIFICADO

DGA Direccién General de Adquisiciones.

DGDP Direccion General de Desarrollo Profesional.

SEDUC Secretaria de Educacion.

SDGFP Subdireccién General de Formaciéon Permanente.
SDGIE Subdireccion General de Investigacion Educativa.
PACC Plan Anual de Compras y Contrataciones.

PEI Plan Estratégico Institucional.

SINAFOD Sistema Nacional de Formacién Docente.

SSATP Subsecretaria de Asuntos Técnicos Pedagégicos.

CRFP Centros Regionales de Formaciéon Permanente

UPEG Unidad de Planeamiento y Evaluacion de la Gestion.
LFE Ley Fundamental de Educacién.

POA Plan Operativo Anual. Ja

PESE Plan Estratégico del Sector Educativo.

DGTH Direccion General de Talento Humano.

DDE Direccién Departamental de Educacion.

SEFIN Secretaria de Finanzas.

ONG Organizaciones No Gubernamentales.

DGA Direccién General de Adquisiciones.

ONCAE Oficina Normativa de Contratacién y Adquisiciones del Estado.
SG Secretaria General.

DGTH Direccion General de Talento Humano.

USINIEH Unidad del Sistema Nacional de Informacién Educativa de Honduras.
HONDUTEL  Empresa Hondurefa de Telecomunicaciones
CONATEL Comisién Nacional de Telecomunicaciones

PNTED Programa Nacional de Transformacién Educativa Digital
UNICEF Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia

BID Banco Interamericano de Desarrollo

GIZ Agencia de Cooperacién Alemana

BANCO MUNDIAL

USAID Agencia de los Estados Unidos para el Desarrollo Internacional
STC

CHILDFUND

UNAH Universidad Nacional Auténoma de Honduras
UPNFM Universidad Pedagodgica Nacional Francisco Morazan
DIGER Direccién de Gestion por Resultados

CONATEL Comisién Nacional de Telecomunicaciones
SEDESOL Secretaria de Desarrollo Social

Red Solidaria

TELEBASICA

SAT Sistema de Aprendizaje Tutorial

EDUCATRACHOS
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GIGA

LP Learning Passport (Pasaporte de Aprendizaje)
DGDP Direccién General de Desarrollo Docente
DGCE Direccién General de Curriculo y Evaluacién
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